SZKOLA PODSTAWOWA IM. HENRYKA SIENKIEWICZA W SIEKIERCZYNIE

Przedmiotowy system oceniania
Z zaje¢ komputerowych w klasach 1V - VI

Podstawa Prawna:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 r. w sprawie warunkow i
sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow i shuchaczy oraz przeprowadzania
sprawdzianow i egzaminow w szkotach publicznych.

2. Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki II etap edukacyjny.

3. Przedmiotowy System Oceniania z Informatyki jest zgodny z Wewnatrzszkolnym
Systemem Oceniania w Szkole Podstawowej w Siekierczynie

I. Ocenianie ma na celu:

- Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych 1 postgpach w tym
zakresie.

- Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju.

- Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

- Dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia.

- Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

Il. Zasady oceniania
1. Uczen oceniany jest zgodnie z przyjetymi zasadami w mysl sprawiedliwosci, z
uwzglednieniem wktadu pracy 1 mozliwos$ci ucznia.
2. Ocenie podlegaja:
a. praca na lekcji

- ¢wiczenia praktyczne, wykonywane podczas zaje¢ i analizowane pod katem osiggania celow

operacyjnych lekcji,
- odpowiedzi ustne,
- jako$¢ pracy 1 aktywnos$¢ na lekcji,
- wspolpraca w grupie;
b. sprawdziany wiadomosci i umieje¢tnosci po kazdym zrealizowanym dziale,
zapowiedziane tydzien wczesniej, z podanym zakresem;
c. prace domowe

- biezace - utrwalajace lub przygotowujace do opracowania nowej lekcji,

- dlugoterminowe - stanowigce prac¢ nad projektem tematycznym,



d. prace nicobowigzkowe - bedace samodzielng uczniowska propozycja
poszerzenia wiadomosci i umiej¢tnosci np. prowadzenie statego dziatu w
gazetce szkolnej;

e. osiggniecia w konkursach szkolnych i innych.

3. Uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu i ¢wiczen praktycznych w przypadku
swojej nieobecnosci w ciggu dwoch tygodni, w terminie uzgodnionym z
nauczycielem.

4. Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy oceny ze sprawdzianu i ¢wiczenia W
terminie ustalonym z nauczycielem.

5. Uczen ma prawo do dwukrotnego nieprzygotowania do lekcji w ciggu semestru.
Oznacza to brak pracy domowej, nieznajomos¢ zagadnien z ostatniej lekcji, brak
potrzebnych pomocy (podrecznik, ptyta).

6. Po wykorzystaniu okreslonego limitu uczen otrzymuje za kazde nieprzygotowanie
ocen¢ niedostateczng.

7. Aktywnos$¢ na lekcji nagradzana jest "plusami". Za trzy zgromadzone plusy uczen
otrzymuje oceng¢ niedostateczng. Przez
aktywnos¢ na lekcji rozumiemy: czeste zglaszanie si¢ na lekcji i udzielanie
poprawnych odpowiedzi, rozwigzywanie zadan dodatkowych w czasie lekcji,
aktywng prace w grupach.

Brak pracy skutkuje ,,minusem”, trzy minusy oznaczaja ocen¢ niedostateczng.

8. Uczniowie zostajg poinformowani zasadach oceniania i wymaganiach na
poszczegbdlne stopnie podczas pierwszych zaje¢ lekcyjnych w nowym roku szkolnym.
Rodzice ucznidow zostaja zapoznani z PSO w czasie zebrania informacyjnego,
konsultacji z nauczycielem.

9. PSO umieszczony jest na stronie internetowej szkoty.

10. Za nieprzestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej w tym narazenie innych
uczestnikoOw zaje¢ na niebezpieczenstwo lub umysine uszkodzenie sprzetu szkolnego
uczen podlega karze zgodnie z WSO - ocena zachowania

I11. Obszary aktywnosci ucznia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw, bedace
przedmiotem oceny

1. Poshugiwanie si¢ w opisie poje¢, srodkow, narzedzi i metod informatyki prawidlowg
terminologig informatyczna.

2. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy wedtug zasad bezpieczenstwa i

higieny pracy.

Organizacja pracy.

4. Praca z programem - stosowanie odpowiednich metod, sposobow wykonania i
osigganie przewidzianych rezultatow.

5. Rozwigzywanie probleméw - dobor wlasciwego narzedzia oraz dostosowanie

srodowiska programu do rozwigzywanego zadania.

Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych.

7. Aktywnos¢ na lekcjach 1 zajeciach pozalekcyjnych, np. udzial w konkursach
przedmiotowych, w pracach redakcji gazetki szkolnej itp.

8. Wspolpraca w grupie.

9. Wkiad pracy ucznia.
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IV. Narzedzia sprawdzania osiagni¢¢ uczniow

1. Sprawdziany pisemne.
2. Cwiczenia praktyczne.



3. Odpowiedzi ustne oceniane wedtug kryteriow: rzeczowos$ci, dynamiczno$ci,
aktywnos$ci myslowe;.
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Ewentualne prace domowe.
Planowa obserwacja postaw ucznia w takich sytuacjach, jak:

przygotowanie stanowiska pracy,

aktywno$¢ i zaangazowanie na lekcji,

wspOtpraca w grupie,

tempo pracy,

przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy.

6. Inne formy aktywnosci (np. udzial w konkursach, wykonywanie zadan
nadobowigzkowych).

V. Zasady ustalania oceny biezacej

1. Obszary, w ktorych uczen oceniany jest wedtug tabeli wymagan edukacyjnych w
zakresie wiadomosci 1 umiejetnosci z informatyki:

o

sprawdziany oraz ¢wiczenia praktyczne oceniane sg wedtug ustalonych
kazdorazowo zasad podanych przez nauczyciela przed sprawdzianem
osiggnig¢¢ ucznia,

odpowiedzi ustne oraz prace domowe, za ktore stawia si¢ stopnie w zaleznoSci
od obszernosci 1 poziomu prezentowanych wiadomosci 1 umiejetnosci.

2. Obszar, w ktorym uczen oceniany jest wedtug tabeli wymagan edukacyjnych w
zakresie postaw w stosunku do przedmiotu informatyka:

o

O O O O

przygotowanie stanowiska pracy,

aktywno$¢ 1 zaangazowanie na lekcji,

wspolpraca w grupie,

tempo pracy,

przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy,
udziat w konkursach 1 uzyskiwane w nich osiggnigcia.

V1. Zasady ustalania oceny semestralnej
Ocena semestralna i roczna uwzglednia wszystkie obszary aktywnosci ucznia i jest
wypadkowa wszystkich ocen.

V1I. Dostosowanie wymagan
Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze pod uwage:

wysitek wkiadany przez ucznia w wywigzywanie si¢ z obowigzkow,
lekcyjnych (z uwzglednieniem zalecen PPP)

aktywno$¢ podczas lekcji,

che¢ uczestniczenia w zajeciach i1 zadaniach dodatkowych,

zwraca uwage, szczegolnie w pierwszym roku nauczania informatyki, na
utrudnione warunki uczenia si¢ i utrwalania wiadomosci w domu — uczniow,
ktérzy nie posiadaja wlasnego komputera.

VIIl. Ewaluacja PSO
Formy ewaluacji
e r0ZmMOWY z uczniami
e informacja zwrotna od rodzica
e badanie zgodnosci z prawem o$wiatowym.

Opracowanie Janina Hladyk



Kryteria oceniania z przedmiotu zajecia komputerowe
w klasie 4 Szkoty Podstawowej (1 godzina przedmiotu tygodniowo)

Dziat: Budowa i obsluga komputera.

Wymagania:

Na kolejna - wyzsza ocene konieczna jest rowniez znajomos$¢ materiatu i posiadanie
umiejetnosci wymaganych na ocen¢ nizsza.

Niedostateczny:
Wiadomosci

e uczen nie zna podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem, nie potrafi
nazwac¢ podstawowych elementdéw skladowych stanowiska komputerowego.

Umiejetnosci

e uczen nie potrafi prawidlowo wiaczy¢ i wylaczy¢ komputera.
Dopuszczajacy:
Wiadomosci

e uczen umie wymieni¢ elementy sktadowe stanowiska komputerowego, zna ogodlne
zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

Umiejetnosci

e uczen potrafi prawidlo wigczy¢ komputer i prawidlowo zakonczy¢ prace w systemie
operacyjnym Windows.

Dostateczny:
Wiadomosci

e uczen zna przeznaczenie klawiszy klawiatury, ze szczegdlnym uwzglednieniem
klawiszy Shift, Caps Lock, Enter, Alt, Backspace, Delete, itp.

Umiejetnosci

e uczen potrafi wprowadza¢ prosty tekst korzystajac z programu Notatnik 1 wie jak
uzyskac¢ polskie znaki diakrytyczne.

Dobry:



Wiadomosci
e uczen zna przeznaczenie podstawowych urzadzen peryferyjnych (skaner, drukarka),
potrafi wymieni¢ podstawowe czesci skltadowe jednostki centralnej i zna
przeznaczenie niektorych z nich. Uczniowi znane sg pojecia, dysk staty, dyski
elastyczne, CD-ROM.

Umiejetnosci

e Uczen potrafi wskaza¢ na skaner, drukarke oraz poprawnie postugiwac si¢
terminologig zwigzang z nazewnictwem czg¢sci komputerowych

Bardzo dobry:
Wiadomosci

e uczen zna wszystkie czesci sktadowe jednostki centralnej, przeznaczenie pamigci
RAM, ROM, potrafi objasni¢ znaczenie jednostek informacji: bit, bajt, kilobajt, itp.

Umiejetnosci

e uczen potrafi rozr6zni¢ wskazane czesci sktadowe jednostki centralne;.
Celujacy:
Wiadomosci

e wykracza wiadomos$ciami poza omawiany na lekcji materiat w zakresie zwigzanym ze
sprzgtem komputerowym.

Dziat: Podstawy obslugi systemu Windows.

Wymagania:

Na kolejng - wyzszg ocene konieczna jest rOwniez znajomo$¢ materiatu i posiadanie
umiejetnosci wymaganych na oceng nizsza.

Niedostateczny:
Wiadomosci

e uczen nie zna terminologii zwigzanej z elementami okna systemu Windows, nie zna
poje¢ plik, folder, nie potrafi wskaza¢ pulpitu i paska zadan.

Umiejetnosci
e uczen nie potrafi wykona¢ podstawowych manipulacji zwigzanych z oknem Windows.
Dopuszczajacy:

Wiadomosci



e uczen zna nazewnictwo podstawowych elementow sktadowych okna Windows i
pulpitu (pasek zadan, pulpit, ikona).

Umiejetnosci
e uczen potrafi uruchomi¢ wskazany program poprzez wybdr myszka z menu Start i
kolejnych podgrup programéw oraz dokona¢ podstawowych czynnos$ci zwigzanych z

praca z oknem (maksymalizacja, minimalizacja, zmiana rozmiaru okna, zamknigcie
okna.

Dostateczny:
Wiadomosci

e uczen zna pojecia pliku i katalogu oraz potrafi podac przeznaczenie tychze
elementow.

Umiejetnosci

e uczen potrafi rozrozni¢ w systemie operacyjnym ikony reprezentujace pliki i foldery,
potrafi manipulowa¢ oknem Windows przy uzyciu myszy.

Dobry:
Wiadomosci
e uczen zna pojecie "rozszerzenie nazwy pliku" i umie wymieni¢ rozszerzenia nazw
charakterystyczne dla programow i plikow systemowych (exe, com, sys), wie jak
wyszukac plik o zadanej nazwie.

Umiejetnosci

e potrafi wskaza¢ w wybranych folderach pliki programéw i danych, potrafi wyszukac
zadany plik postugujac sie poleceniem Start\Znajdz...

Bardzo dobry:
Wiadomosci
e uczen zna charakterystyczne rozszerzenia nazw plikow zwigzanych podstawowymi
typami danych: dokumenty tekstowe, grafika, dzwiek, strony internetowe. Wie do
czego stuza wieloznaczniki (* ?) oraz potrafi wymieni¢ znaki ktérych nie mozna
uzywac przy tworzeniu nazw plikow 1 folderow.

Umiejetnosci

e uczen potrafi wyszukiwac pliki i foldery postugujac si¢ wieloznacznikami, zamkna¢,
przesunac¢ i zmieni¢ rozmiar okna przy pomocy klawiatury.

Celujacy:
Wiadomosci

e uczen wykracza wiadomos$ciami poza tresci prezentowane na lekcji.
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Umiejetnosci

e uczen potrafi realizowa¢ wyszukiwanie danych poprzez zaawansowane opcje
wyszukiwania.

Dziat: qytor grafiki Paint.

Wymagania:

Na kolejng - wyzsza ocene konieczna jest rowniez znajomos$¢ materiatu i posiadanie
umiejetnosci wymaganych na ocen¢ nizsza.

Niedostateczny:
Wiadomosci

e nie potrafi powiedzie¢ do czego stuzy edytor grafiki, nie zna nazwy zadnego edytora
grafiki.

Umiejetnosci

e nie potrafi uruchomi¢ programu Paint lub nie potrafi narysowa¢ zadnego z elementéw
graficznych dostgpnych poprzez pasek narzedzi programu.

Dopuszczajacy:
Wiadomosci

e uczen zna przeznaczenie paska narzedzi
Umiejetnosci

e uczen potrafi przy pomocy nauczyciela uruchomi¢ program Paint oraz narysowac
Kilka figur geometrycznych.

Dostateczny:
Wiadomosci

e uczen zna przeznaczenie wszystkich narzedzi zgrupowanych na pasku narzedzi -
potrafi nazwa¢ narzedzia.

Umiejetnosci
e uczen samodzielnie postuguje si¢ paskiem narzedzi programu Paint i rysuje wszystkie
dostepne elementy. Uczen potrafi przy pomocy nauczyciela zapisa¢ wykonany
rysunek we wskazanym miejscu na dysku oraz go wydrukowac.

Dobry:

Wiadomosci



e uczen wie, Ze istniejg sposoby powielania fragmentu rysunku oraz zna pojecia: pasek
narzedzi tekstowych, pole koloru, kolor pierwszoplanowy, kolor tla.

Umiejetnosci
e uczen postuguje si¢ funkcjami zwigzanymi z przenoszeniem, wycinaniem i
kopiowaniem fragmentu rysunku przy uzyciu myszy oraz potrafi zmieniac i
dostosowywac kolory poprzez palete kolorow oraz umieszcza¢ na rysunku tekst.

Potrafi samodzielnie zapisac i odczytaé plik ze wskazanego miejsca dysku oraz go
wydrukowac.

Bardzo dobry:
Wiadomosci
e uczen zna pojecie "schowka" oraz przeznaczenie polecen z menu Obraz w pasku
menu programu Paint. Zna skroty klawiaturowe zwigzane z wycinaniem,
kopiowaniem 1 wklejaniem fragmentoéw rysunku.
Umiejetnosci
e uczen potrafi postugiwac si¢ skrotami klawiaturowymi zwigzanymi z kopiowaniem,
wycinaniem i wklejaniem fragmentéw rysunku przez schowek. Samodzielnie
wykonuje czynnosci przerzucania/obracania, pochylania 1 odwracania kolorow
fragmentu rysunku.
Celujacy:
Wiadomosci
e uczen zna prawie wszystkie polecenia paska menu programu Paint

Umiegjetnosci

e uczen potrafi wykorzysta¢ polecenia programu shuzgce do zapisu wybranego
fragmentu rysunku na dysk, wklejenia obrazu z dysku do swojego rysunku.

M: Podstawy obstugi systemu Windows (Zarzadzanie zbiorami dyskowymi)

Wymagania:

Na kolejng - wyzsza ocene konieczna jest rowniez znajomo$¢ materiatu i posiadanie
umiejetnosci wymaganych na ocen¢ nizsza.

Niedostateczny:
Wiadomosci

e uczen nie zna przeznaczenia plikow i folderow i nie potrafi ich zdefiniowa¢ wlasnymi
stowami

Umiejetnosci



e uczen nie potrafi w najprostszy sposob utworzy¢ pustego folderu i pliku.
Dopuszczajacy:
Wiadomosci

e uczen zna definicje¢ pliku i folderu i potrafi wlasnymi sfowami opisa¢ ich
przeznaczenie.

Umiejetnosci

e uczen potrafi przy pomocy nauczyciela utworzy¢ puste pliki i foldery we wskazanym
miejscu struktury katalogowe;.

Dostateczny:
Wiadomosci

e uczen wie, ze istnieje kilka réznych sposobow na utworzenie plikow 1 folderéw. Zna
pojecie katalogu glownego dysku 1 jego oznaczenie.

Umiejetnosci
e uczen samodzielnie tworzy prostg strukture katalogowa, w ktorej umieszcza puste

pliki. Potrafi utworzy¢ folder korzystajac z menu podrecznego wywotywanego myszg
i poprzez pasek menu.

Dobry:
Wiadomosci

e uczen zna pojecie drzewiasta struktura katalogdw.
Umiejetnosci

e uczen potrafi wykonywac przy pomocy myszy takie operacje na plikach i katalogach
jak: kopiowanie, przenoszenie, zmiana nazwy, usuwanie.

Bardzo dobry:
Wiadomosci
e uczen zna metody kopiowania i przenoszenia danych za posrednictwem schowka
systemowego oraz metody usuwania i zmiany nazwy plikow i folderow za
posrednictwem klawiatury.

Umiejetnosci

e uczen potrafi wykonywac operacje zwiagzane z plikami i folderami za posrednictwem
myszy 1 klawiatury 1 potrafi bezblednie utworzy¢ przedstawiong strukturg katalogowa.



Celujacy:
Wiadomosci

e posiada wiedze¢ wykraczajacg poza material prezentowany na zajgciach
Umiejetnosci

e w swobodny sposob realizuje operacje zwigzane z zarzadzaniem zbiorami
dyskowymi.
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Kryteria oceniania z przedmiotu Informatyka
w Klasie 5 Szkoly Podstawowej (1 godzina przedmiotu tygodniowo)

Dzial: Edytor tekstow (w oparciu o pakiet Microsoft Works 4.0)

Wymagania:

Na kolejng - wyzsza ocen¢ konieczna jest rowniez znajomo$¢ materiatlu 1 posiadanie
umiejetnosci wymaganych na ocen¢ nizsza.

Niedostateczny:
Wiadomosci

e uczen nie wie do czego mozna wykorzysta¢ edytor tekstoOw oraz nie zna nazwy
zadnego edytora tekstow.

Umiejetnosci
e uczen nie potrafi uruchomi¢ edytora tekstow.
Dopuszczajacy:
Wiadomosci
e uczen wie, jak nalezy wprowadza¢ znaki diakrytyczne, oraz w ktorych miejscach
migdzy wyrazami umieszcza¢ znaki interpunkcyjne, a takze w jaki sposob nalezy
zmieni¢ format czcionki (ksztatt, pogrubienie, pochylenie, podkreslenie).
Umiejetnosci

e uczen potrafi wprowadzi¢ prosty tekst, prawidlowo umieszczajac znaki interpunkcyjne
1 znaki konca akapitu, oraz zmieni¢ format czcionki.

Dostateczny:
Wiadomosci

e uczen zna sposoby formatowania akapitu i wie do czego moze shuzy¢ linijka. Zna
pojecia: ClipArt, otaczanie tekstem.

Umiejetnosci

e uczen potrafi zmieni¢ wyglad akapitu przez zmiang¢ sposobu wyréwnania (do lewej,
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do prawej, do srodka, do lewej i prawej). Potrafi zmieni¢ wceigcia akapitu w stosunku
do margines6w oraz odstepy miedzy wierszami akapitu. Umiejetnie wstawia do
dokumentu gotowe rysunki z galerii ClipArt oraz potrafi odczytac i zapisa¢ dokument
na dysku.

Dobry:
Wiadomosci
e uczen zna pojecia indeks gorny i indeks dolny odnoszace si¢ do pionowego potozenia
czcionki w wierszu. Wie o mozliwo$ci obramowania i wycieniowania akapitu. Zna
pojecia: WordArt, tabela.
Umiejetnosci
e uczen potrafi wprowadzac tekst zawierajacy napisy umieszczone w dolnym i gérnym
indeksie. Umie ozdobi¢ akapit poprzez dodanie obramowania i1 cieniowania. Potrafi

wstawi¢ do dokumentu ozdobny napis korzystajac z modutu WordArt oraz utworzy¢
tabele korzystajac z kreatora tabel. Wykorzystuje narzedzia do sprawdzania pisowni.

Bardzo dobry:
Wiadomosci

e uczen wie do czego shuzg tabulatory oraz zna ich typy. Potrafi wytlumaczy¢ jakie
kroki nalezy podja¢ w celu wstawienia do dokumentu obiektu Microsoft Equations.

Umiejetnosci
e uczen potrafi uzy¢ tabulatorow do tworzenia tekstu kolumnowego lub spisu tresci, a
takze wie jak zmieni¢ typ tabulatora i1 jego polozenie na linijce. Umie utworzy¢ wzor

matematyczny przy wykorzystaniu modutu Microsoft Equations. Potrafi zastosowac
wlasne obramowanie i cieniowanie w stosunku do tabeli.

Celujacy:
Wiadomosci

e uczen zna pojecia: tabulator domyslny, nagtéwek 1 stopka strony. Zna funkcje edytora
tekstow nie prezentowane na zajeciach.

Umiejetnosci
e uczen potrafi zmieni¢ potozenie tabulatorow domysinych, wprowadzi¢ tekst i kody do

nagtéwka 1 stopki strony. Potrafi wykorzystywac takie funkcje programu jak:
Znajdz/Zamien, Zaktadka, Szybki tekst, Znak specjalny, Szybkie formatowanie itp.

Dzial: internet i wwwi

Wymagania:

Na kolejng - wyzsza oceng konieczna jest rowniez znajomos$¢ materiatu i posiadanie
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umiej¢tnosci wymaganych na oceng nizsza.
Niedostateczny:
Wiadomosci

e uczen nie wie czym jest sie¢ komputerowa Internet, nie zna nazwy zadnej przegladarki
internetoweyj.

Umiejetnosci

e uczen nie potrafi uruchomié przegladarki internetowej i wprowadzi¢ adresu strony.
Dopuszczajacy:
Wiadomosci

e uczen wie czym jest sie¢ komputerowa Internet 1 zna nazw¢ przynajmniej jedne;j
popularnej przegladarki internetowe;.

Umiejetnosci
e uczen potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowg i wprowadzi¢ podany adres strony.
Dostateczny:
Wiadomosci
e uczen zna pojecie odsylacz (link), rozumie zasade dziatania polgczen miedzy réznymi
dokumentami WWW. Wie do czego shuzy wyszukiwarka, zna nazw¢ przynajmniej
jednego serwisu wyszukujacego oraz wie do czego stuzy poczta elektroniczna.
Umiejetnosci
e uczen potrafi postugiwac si¢ odsytaczami hipertekstowymi, wprowadza¢ proste

zapytania do wyszukiwarki oraz przegladac¢ rezultaty wyszukiwania. Jest §wiadomy
niebezpieczenstw i1 zagrozen zwigzanych z r6znymi aspektami korzystania z sieci.

Dobry:
Wiadomosci
e uczen umie wyjasni¢ pojecie "protokdt wymiany informacji" wie co oznacza skrot
http., zna sposoby tworzenia zapytan z wykorzystaniem operatorow "+"i"-". Wie w
jaki sposob tworzone sg adresy kont pocztowych E-Mail. Rozumie ogodlne zasady
dotyczace ochrony danych 1 praw autorskich ich wiascicieli.

Umiejetnosci

e uczen potrafi przeszukiwa¢ zasoby WWW wprowadzajac do wyszukiwarki zapytania
w formie wyrazef zloZzonych. Potrafi samodzielnie wysta¢ list elektroniczny.
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Bardzo dobry:
Wiadomosci

e uczen wie do czego stuzy "katalog stron internetowych", gdzie szuka¢ katalogow oraz
jak z nich korzysta¢. Zna operatory logiczne wyszukiwania. Zna pojecia HTML, URL.

Umiejetnosci

e uczen potrafi wyszukiwa¢ informacje postugujac si¢ zlozonymi zapytaniami, potrafi
swobodnie poruszac si¢ po dowolnym katalogu stron internetowych.

Celujacy:
Wiadomosci

e posiada wiadomos$ci wykraczajace poza material omawiany na lekcji, zna m.in.
pojecia: adres IP, fp, itp.

Umiejetnosci

e potrafi pobiera¢ pliki z zasobow WWW.
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Regulamin szkolnej pracowni komputerowej.

Z pracowni komputerowej moga korzystaé wszyscy uczniowie i pracownicy szkoty

e W czasie zajec - tylko pod nadzorem Nauczyciela prowadzacego zajecia;
e po lekcjach za zgoda Dyrektora ZSP lub Opiekuna Pracowni.

Pracownia administruje Opiekun Pracowni i za zgoda Dyrektora Zespotu Szkét kontroluje
uprawnienia poszczegdlnych uzytkownikow lub grup uzytkownikows;

instaluje i deinstaluje legalne oprogramowanie;

zapewnia witasciwg organizacje stanowisk w pracowni;

umozliwia ochrone wytworoéw intelektualnych poszczegdlnych uzytkownikéw;
wspotdecyduje o kierunku rozwoju pracowni komputerowej.

W pracowni nalezy:

o zachowac spokdj i rozwage;
o dbac o tad i porzadek w pracowni oraz na stanowiskach pracy;
o uzytkowad sprzet zgodnie z wymogami bezpieczenstwa, jego przeznaczeniem i warunkami.

Uzytkownikowi nie wolno:

o samowolnie wigczaé i wytaczaé zestawu komputerowego (stacji roboczej);

o zmienia¢ ustawien: Panelu Sterowania, Drukarek, Plikow i Folderéw, przenosic¢ lub usuwac pliki i
foldery systemowe;

o instalowac nielegalne oprogramowanie;

o wkfadac¢ do kieszeni napedu dyskietki nie sprawdzonej programem antywirusowym;

o nielegalnie rozpowszechnia¢ programy komputerowe i pliki z danymi.

Uzytkownik ma prawo:

korzystac z poprawnie funkcjonujacej stacji roboczej;

zgtaszac wszelkie uwagi dotyczace zauwazonych usterek;
oczekiwac rzetelnej pomocy od Nauczyciela prowadzacego zajecia;
chroni¢ swoje wytwory intelektualne i pliki z danymi.

O 00O
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W pracowni komputerowej sa zachowane nastepujace warunki BHP:

e odpowiednie biurko ze stosownie duzym blatem pozwalajagcym zachowa¢ wtasciwg odlegtos¢é monitora
od oczu (35+70cm), krzesto o odpowiedniej wysokosci oraz kacie nachylenia oparcia;

e prawidlowe oswietlenie, dajgce niezbyt duze rdznice jasnosci ekranu monitora i pomieszczenia oraz
eliminujace odbicia;

e odpowiedni mikroklimat: temperatura 20-22°C, wilgotnos¢ powietrza 50-60%, lekki ruch powietrza,
pomieszczenie czesto wietrzone;

e odpowiedni poziom dzwiekow (hatasu) nie przekraczajacy wartosci wg kryterium ucigzliwosci (ochrona
podstawowa 60dB/A/, ochrona osiggalna 45dB/A/);

e wystrdj pomieszczenia otoczenia monitorow zapewnia barwy ochronne dla wzroku, tj. pastelowe,
zielone lub seledynowe kolory Scian, blatéw, obi¢, itp.;

e uczen korzysta z przerw regulaminowych (5 min. po 1 godz. lekcyjnej pracy w przypadku duzego
obcigzenia wzroku i trudnych zadan oraz 10 min. po 2 godz. lekcyjnych pracy w przypadku
umiarkowanego obcigzenia praca i $redniego obcigzenia zadaniami);

®  monitory nie migajace o zmniejszonym promieniowaniu, skierowane tytem do $ciany, aby nie narazac
innych os6b na szkodliwe promieniowanie;

e podczas zaje¢ wykonywane sg ¢wiczenia relaksujace wzrok.

Uwagi koncowe:

(@)

W pracowni komputerowej przebywa¢ mozna tylko w obecnosci nauczyciela prowadzacego zajecia.
Zachowanie wszystkich osdb przebywajacych w sali musi by¢ takie, aby nie zaktdcato zajec i nie
stanowito zagrozenia dla innych uzytkownikow.

Podczas pracy z komputerem wykonuj polecenia nauczyciela.

Nie przesuwaj komputera, gdy jest wigczony do sieci.

Nie wyjmuj dyskow, gdy $wieci sie lampka sygnalizujaca prace.

Przed zamknieciem systemu operacyjnego wyjmij dyski z napeddw.

Klawiature i zestaw komputerowy chron przed zabrudzeniami.

Dyskietki i CD-ROM-y przechowuj w odpowiednim opakowaniu.

Dbaj, aby pracownia podczas pracy byta stale wietrzona.

O wszelkich usterkach w pracy sprzetu komputerowego zgtaszaj natychmiast nauczycielowi.

(@)

O O O0OO0OO0OO0OO0O0

Uczen, ktory umysinie uszkodzi sprzet komputerowy bedzie pociagniety do
odpowiedzialnosci materialnej!

Pamietaj, ze urzadzenia, w ktére wyposazona jest pracownia dzialaja pod napieciem elektrycznym.
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